
Rue des Heures 69850 SAINT-MARTIN-EN-HAUT 

04-78-16-99-24  

melimelo-saintmartin.fr 

contact@melimelo-saintmartin.fr 

Accueil de Loisirs  
▪ Gourde 

▪ Vêtements adaptés à la météo  
 

Pour les Rigolo en + 
▪ Affaires de sieste  

▪ Affaires de change  

N’oubliez pas de bien   

marquer les affaires  au 

nom de votre enfant 

7h30 - 8h15 : Accueil M&S* 
8h15 - 9h : Accueil du matin 
11h30 - 12h : Accueil avant repas 
13h30 - 14h: Accueil après repas 
16h30 - 17h30 : Accueil du soir 
17h30 - 18h30 : Accueil M&S* 
* Accueil M&S : 1€ supplémentaire/accueil 

« Il est convenu que les parents doivent être présents 
au moins 5 minutes avant la fermeture pour que les 
animateurs puissent faire un retour de la journée aux 
familles. Toute heure entamée après 18h30 en 
période de vacances sera facturée 10€ par enfant. »  

Extrait du règlement de fonctionnement, MAJ 09/2023. 

Inscriptions sur place ou par mail 

contact@melimelo-saintmartin.fr 
 

Le règlement de la période concernée est exigé dans les  
7 jours après réception de la facture (sont acceptés espèces, 

chèques, chèques vacances et virements)  
ou au plus tard le 1er jour de la venue de l’enfant pour  

les inscriptions tardives. 

La prise en charge de votre enfant pourrait vous 
être refusée le matin même en cas de non  

règlement de la période d’activité ou en cas de 
retard de paiement sur le dossier de la famille.  

 
Merci d’anticiper au maximum vos inscriptions. 

Nous ne pourrons pas forcément répondre à 
toutes les demandes de dernières minutes. 

▪ En cas d’annulation ou d’imprévu, merci de prévenir l’accueil dès que possible  

- par message au  04 78 16 99 24 

- ou par mail contact@melimelo-saintmartin.fr 

Pour rappel ou pour information : « Les annulations sont facturées au prix de la journée (sauf sur présentation d’un certificat 

médical) » Extrait du règlement de fonctionnement, MAJ Sept. 2023. 

▪ Toutes les activités sont construites selon la tranche d’âge. 

En fonction de certains aléas (effectifs, météo) les activités pourront être modifiées voire annulées.  

▪ L’organisation de l’accueil de votre enfant est soumis à un règlement de fonctionnement disponible sur 

notre site Internet www.melimelo-saintmartin.fr 

MINI SEJOUR PASSERELLE 

SPECIAL CM2, 6èèeme et 5eme 
Du mercredi 24 au vendredi 26 avril 
en partenariat avec la MJC de St Martin en Haut 

Inscriptions les 3 et 10 de 17h à 19h  
directement à la MJC  



Rigolo (PS  3 ans 1/2 +  MS) 
 

▪  Chapeau de Peter Pan 
      Activité manuelle 

▪ Peter Pan a dit 
      Jeu d’expression 
 

Joyeli 1 (GS & CP) 
 

▪ Tête d’indiens  
     Activité manuelle 

▪ Le boulet de canon 
      Jeu sportif 

 
Joyeli 2 (CE1 & CE2) 
 

▪ Fais ton crochet, matelot !  
     Activité manuelle 

▪ Le boulet de canon 
      Jeu sportif 
 

Zygo (CM) 
 

▪ Défis au photobooth 
      Jeu d’ambiance  

▪ Ultimate  
      Jeu sportif 

Rigolo  
 

▪ La baguette féérique 
      Activité manuelle 

▪ Chasse à la potion 
      Activité manuelle 
 
 
 

Joyeli 1 & 2 
 

▪ Pirates contre Indiens  
     Jeu sportif 

▪ Porte-clé en plastique fou 
   Activité manuelle 
 
 
 

Zygo  
 

▪ Les ombres chinoises 
      Activité manuelle  

▪ Spectacle d’ombres chinoises  
      Jeu d’ambiance 

Rigolo  
 

▪ La rivière aux crocodiles 
      Jeu sportif 

▪ Serre moi le crochet 
      Activité manuelle 
 
 
 

Joyeli 1 & 2 
 

▪ Cookie’s délice  
     Atelier cuisine 

▪ La bataille de Peter Pan 
      Jeu sportif 

 
 
 
 
Zygo  
 

▪ Créer ton chevalet de porte 
      Activité manuelle  

▪ La bataille de Peter Pan  
      Jeu sportif 

Rigolo  
 

▪ Mange ta flèche 
      Atelier cuisine 

▪ Esquive le bison 
      Parcours de motricité 
 
 
 

Joyeli 1 & 2 
 

▪ Chasse aux images  
     Jeu d’observation 

▪ Sortie « Médiathèque » 
   Lecture libre 

 
 
 
Zygo  
 

▪ Le coffre gourmand 
     Atelier cuisine  

▪ Sortie « Médiathèque » 
   Ludothèque 

Rigolo  Arrivée 8h45 max   
 

▪ Initiation « Foot freestyle » +5 €  
      Jeu sportif 

▪ Nage avec les sirène 
      Activité manuelle 
 

Joyeli 1 Arrivée 8h45 max   
 

▪ Initiation « Foot freestyle » +5 €  
     Jeu sportif 

▪ Longue vue du capitaine Crochet 
      Activité manuelle 

 
Joyeli 2  
 

▪ Feen glass 
     Activité manuelle 

▪ Initiation « Foot freestyle » +5 €  
       Jeu sportif 
 

Zygo (CM) 
 

▪ Triton / sirène 
      Activité manuelle 

▪ Initiation « Foot freestyle » +5 €  
      Jeu sportif 

Rigolo (PS  3 ans 1/2 +  MS) 
 

▪ La lanterne de Peter Pan 
      Activité manuelle 

▪ Slalom avec Peter Pan 
      Jeu d’adresse 
 
 
 

Joyeli 1 (GS & CP) & 2 (CE1 & CE2) 
 

▪ Chapeau de Peter Pan  
     Activité manuelle 

▪ La piraterie 
      Jeu sportif 

 
 
 
 
Zygo (CM) 
 

▪ Les ombres du photophore 
      Activité manuelle 

▪ Echappe au Capitaine Crochet 
      Jeu sportif 

Rigolo Arrivée 8h45 max   
 

▪ Sortie « Médiathèque » 
      Lecture de contes 
▪ La clef de Clochette 
      Jeu d’ambiance 
 
 
 

Joyeli 1 & 2  
 

▪ Chasse au trésor  
     Jeu d’énigmes 

▪ Initiation « Tennis » +2 €  
   Jeu sportif 

 
 
 
 
Zygo 
 

▪ Magie ou magnétisme ? 
      Expériences scientifiques  

▪ Initiation « Tennis » +2 €  
      Jeu sportif 

Rigolo  
 

▪ Vois plus loin avec tes jumelles 
      Activité manuelle 

▪ Entraînement des pirates 
      Parcours motricité 
 
 
 

Joyeli 1 & 2  
 

▪ Mobil triton sirène 
     Activité manuelle 

▪ Le parcours des enfants perdus 
      Jeu sportif 

 
 
 

 
Zygo 
 

▪ La course des Pirates 
      Activité manuelle  

▪ Défend Neverland  
      Jeu sportif 

Rigolo  Arrivée 8h45 max   
 

▪ Intervenant « Sculpture de sable » +3 €  
      Activité manuelle 

▪ Jeu des indiens 
      Jeu d’ambiance 
 
 

Joyeli 1 Arrivée 8h45 max   
 

▪ Intervenant « Sculpture de sable » +3 €      
Activité manuelle 

▪ Le relais des pirates 
      Jeu sportif 

 
Joyeli 2 
 

▪ Le relais des pirates 
      Jeu sportif 
▪ Intervenant « Sculpture de sable » +3 €  
     Activité manuelle 

 
 

Zygo 
 

▪ Chasse au trésor  
     Jeu d’énigmes 

▪ Intervenant « Sculpture de  sable » +3 €  
     Activité manuelle 

Rigolo  
 

▪ Viens nager en cuisine 
      Atelier cuisine 

▪ 1, 2, 3 sirène 
      Jeu sportif 
 
 
 

Joyeli 1 & 2 
 

▪ La main de crochet  
     Activité manuelle 

▪ La danse du Pays imaginaire 
      Danse 

 
 
 

 
Zygo 
 

▪ Magie au Pays Imaginaire 
      Atelier magie  

▪ La piraterie  
      Jeu sportif 


